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這是一個結合許多因素、幫助您評估並確定您的果嶺效能表現的一本指南。本文中的效能表現報告表應在果嶺改建前完成，以確保果嶺計畫的成功。對果嶺委員會來說，這本指南是一個很好的學習方法。

文章的每一主要部分已作成書籤，讓您方便使用。別忘了印出整篇文章，將它使用在您的球場上。

簡介

高爾夫球員/選手和他們的果嶺有著長期且經常動盪的關係。事實上，沒有任何一種領域的場地比高爾夫球比賽還更具有強烈的影響力，因為一場典型的高爾夫球比賽回合中，有75％的機會讓高爾夫球球員/選手近距離切球或把球打到果嶺區。大多數的球員/選手都理解到這一點，從而會很快就指出問題，每當果嶺不如他們感覺中的好，他們就厭惡推桿，因為他們覺得果嶺應該可以讓他們向旁人吹噓，如果他們的果嶺達到最佳狀態的話。
高爾夫球場高層主管和果嶺有更大的愛/恨關係。在高層主管的世界裏，有句話是這樣說的「您的果嶺就是您的履歷表」。沒錯，因為果嶺如果是好的，球員/選手就會忽略了多數其它地方，但如果果嶺外觀不夠完美(無論球場的其它條件如何)，球員/選手就會去找主管。球員/選手對高層主管角色的看法，就是主管要能提供完美的果嶺。球員/選手說，主管就像果嶺看守員，是週末才會去巡巡看看但沒有什麼實際作為。「果嶺看守員」這個名詞的描述並不適合，因為今天的專業高爾夫球場監督往往有著複雜的任務(也許都只是一點點小事。「果嶺看守員」這個名詞是早期遺留下來的高爾夫名詞，因為整個球場叫作「果嶺」)。所以，高爾夫世界裏的純粹理論派發現了一些名詞上的錯誤，譬如果嶺委員會和美國高爾夫協會果嶺部門等等。

因為高爾夫球場球員/選手和高層主管與果嶺有著如此密切的關係，對他們來說，了解果嶺的效能表現為什麼會這樣，顯然是一件有好無壞的事情。已知真理是，很少有球員/選手能對確定果嶺的整體效能表現有所想法。他們聽了太多神秘疾病和缺陷草皮的故事，大多數人都知道他們應該會擔心的東西就是早熟禾(Poa annua)、牛筋草(Goosegrass)、和黃斑草(Brown Patch) (上述為雜草的名稱)等等，但對一般球員/選手來說，害蟲最害怕的是鑽孔通氣。雖然高層主管花了很多時間研究農藝學、學習果嶺的維修保養，他們偶爾還是覺得有罪惡感，因為他們把草坪的需求看得比球員/選手的需求還重要(這兩個目標往往是截然相反的)。最後，高層主管承認有必要尋求一個中間立場 – 要建立一個維修水準，因此既可以有一個健康的草坪，也能有良好的果嶺品質。顯然，建立這個中間地帶應該也是球員/選手的目標，因為這是他們日復一日所希望的 --- 能看到一個可以讓他們好好打球的果嶺。找到這個中間地帶，正是這篇文章的目的。

果嶺的效能表現不好或很差，都是基於單一因素。就像很多東西一樣，整體表現是許多影響因素的最終結果。這些有影響力的因素可以略作修改，其他因素則可能發生巨大變化，而有的因素可能是完全出於高層主管的控制或監督。其中的關鍵是要找出每一個影響因素，並分配影響的水準(如果您有這樣去做的話，它也是一種成績)，且嘗試盡可能地改善每個影響因素，以提升整體效能水平。為了找出這些因素，建議為每個果嶺製訂一張效能表現報告表，報告表會寫實地說明需要改進的地方。

這裡提供的是一個簡單的工具，以幫助球員/選手和高層主管評估影響他們高爾夫球場每個果嶺整體效能的眾多因素。一旦確認和量化影響因素之後，應採取措施，去改善各個影響因素，但可能無法讓每個影響因素(或甚至任何因素)都升到“A”級，例如，舊的或劣質果嶺的內部排水影響因素列為 “D”級的話，透過積極的鑽孔通氣計劃，可提高為“C”級，但只完成重建又會達到“A”的等級。但是，也可能會因為其他因素而提升級數：也許是一個入口、重設高球車道，或善加利用繩索和標誌，以增加出口點等等。又或者，藉由移除灌木叢或搬移擋住了風的樹，空氣流動問題可以因此改進；還有，搬遷錯位噴頭可以提高灌溉作業的精確度。提升三至四個影響因素所造成的整體影響可以明顯減少一個無法改變的因素所造成的影響。換言之，果嶺整體效能表現可以用一個簡單的公式表示：

A + B + C + D + E ... = 果嶺整體效能表現

把每一個果嶺想成是一個十項全能選手。一名運動員的身高可能會限制他們的跳高能力，因此他們將不得不在 200米賽事中找到時間點作適當衝刺，以保持競爭力。

另外有一個公式您應該牢記：關於改善果嶺可以作的改變。這是一個個案，即1 + 1 + 1 + 1 + 1其實可以多達 6。換句話說，透過實施多種變化(每一項都可以減少一點點對果嶺造成的壓力)，可能會發生一個協同作用，比個別步驟的總和，更能減少整體壓力。這是因為很多的壓力因素彼此之間其實是密切相關的。減少一個壓力，往往可導致減少一個或其它更多的問題。

為了使效能表現報告表有用且有效果，必須與球場緊密結合的高層主管、球場專業人員，球場領導成員(通常是果嶺委員會)的投入相結合。這個小組被稱為評級團隊小組。完成這項評估工作有三個步驟。

第1步 – 為每個果嶺分配整體表現性能等級。

在前往球場之前，效能表現報告表評級小組首先應在一個舒適和私人空間裏集合，討論首先要進行的是什麼問題。這也是完成報告表第一部份的時刻，就像在學校裏一樣，“A”級反映了卓越的表現性能；“F”則表示失敗。這個總成績很像一個大學生的在校平均成績，或他們4年教育的平均等級。用一個字母來表達該果嶺的表現性能，替它評等；不要用單一的一個季節來作整體分數的評估，而要將等級建立在4或5年的整體表現上。

第2步 - 參觀每個果嶺並完成效能表現報告表，並確定哪些地方應作出修改。

這就是評估過程要更細節化的地方。有非常多影響因素會列在排名完成表上 – 而且應為每一個影響因素分出等級。請注意，在評估表上，還可以繼續再多增加更多其它影響因素。我所列舉的一些影響因素也有可能並不適合您的特定球場。由於成績明顯是很主觀的，所以很重要的是，整個團隊在參與評價時，必須要從開始評到結束。在一天之內完成評估過程是合理合宜的。根據個人在這個評定等級的概念經驗上來看，18個果嶺大約需要3個小時去作公正的評估。

第3步 - 實施改變。

能照著效能表現報告表去執行、作出能改善果嶺整體成長條件的改變，那麼報告表的存在和製作才有意義。盡可能去執行任何積極的改變，請注意，不能以為可以用單一一種改變去影響其它各種因素。

影響果嶺表現性能的因素

下面列出的因素是對果嶺的整體效能表現，具有最大的影響力 (請注意，此列表並沒有按照特定的順序) 。我也把我自己決定每個果嶺等級的標準列上去。這些標準應被視為是一個起點，而不是只能遵循字母等級作評斷的一成不變的指南。您的評級小組有可能會想要修改我的標準，讓這些評等標準更適合用在您們自己的球場評等上。
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光照
光線是一個農藝的基本要素，但常被忽略的事情就是草皮需要光線(而且是充分大量的光線)才能茂盛生長、蓬勃發展。當您在為每個果嶺作光線的評等時，記住您可能早在國小四年級就學到的---光線對「光合作用」來說是必要的。光合作用是將光線的能量轉化成可以讓植物生長的能量的一種過程。生長對植物而言是必要的，植物能生長的話，就能承受並從磨損和撕裂中復原。因此，如果限制光線越多的話，草皮就越不能承受人來人往的繁忙流量和壓力。


改善光線的條件的步驟是顯而易見的：像是樹的修剪。在某些情況下，有必要徹底移除樹木，以提供更好的草坪生長條件。人們很容易忘記的是，樹木一年長得比一年大，這些長大的樹木會擋住草坪的光線。所以，當有人指出「我們的果嶺從來沒有這種問題」時，您要在心裏想到這個大自然的生理事實。

˙ “A” - 給接收到8小時或更長時間陽光直射的果嶺的等級

˙ “B” - 給接收到6到8小時陽光直射的果嶺的等級

˙ “C” - 給接收到4到6小時陽光直射的果嶺的等級

˙ “D” - 給接收到2到4小時陽光直射的果嶺的等級

˙ “F” - 給接收還不到2個小時陽光直射的果嶺的等級

空氣流通

空氣流通對草皮的整體健康有非常強大的影響力 --- 特別是以疾病的易感染性和植物的「冷卻」現象來看。如果空氣可以在草皮上面立即流動的話，造成草坪毁滅的重大疾病病原體就比較不會那麼活躍（因此比較沒有破壞力）。空氣的流動有助於保持草坪和土壤表面乾燥。濕而且停滯的空氣條件會導致病菌的擴散和蔓延。從冷卻的角度來看，可以拿來作比較的例子就是我們人體身體內建的空調系統- 「出汗系統」。在一個炎熱天，我們的汗水足以冷卻皮膚，因為汗水會在風中蒸發。植物的「出汗系統」就是蒸發蒸騰的過程（水從氣孔或葉孔隙蒸發蒸騰的組合過程）。空氣流通對所有果嶺來說是相當重要的考量 - 特別是座落於高溫高濕度地區的球場。


改善空氣流通的步驟包括徹底移除和修剪果嶺迎風和順風側的樹木和灌木叢。以建築或感性的角度來說，若移除樹木是一件不可能的事情的話，那至少要有一個能夠徹底執行的修剪計畫。由於圍繞一個果嶺的凸起的平坦小山丘會阻止空氣流動，因此，重新分級「減緩表面起伏」的土堆可以有所幫助。在一些嚴重的情況下，還可以將風扇作為一種人為的空氣流動的來源。

˙ “A” – 給草皮表面可接收不受任何限制的通暢流動空氣的果嶺的等級

˙ “B” – 給接收不到主要的風，但是果嶺的其它每一面都可以接收到風的果嶺的等級

˙ “C” – 給如果不用風扇就只能接收極有限的空氣流通的果嶺的等級

˙ “D” – 給只有某一面可以接收到風的果嶺的等級

˙ “F” – 給位於較低地勢且不論任何一面都只能接收到極有限的流動空氣的果嶺

的等級
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入口和出口點 

基於建築物的空間大小，建築物的「密碼」就是它的入口及出口的設置數目。也許球場也應該有相同的考量。如果一個果嶺基地的現場的入口和出口點都極為有限的話，即使每年賽事的次數不多，草皮還是會受到相當程度的破壞。果嶺邊的小山丘、沙坑、以及其他情況可能會出現類似「牛槽」（作這樣的隱含比喻，請見諒）一樣的那種限制環境，這是可以預見的。這些限制對常有賽事的球場的影響，遠超過對極私人球場場地設施的影響。


改善的步驟可能包括重新規劃高球車道，以鼓勵球員/選手從果嶺的其它面進入和離開果嶺。繩索和標誌往往為必要之惡（但一定要經常移動它們，保持它們良好的狀態）。在嚴重的情況下，可能要移除或重新設計沙坑，以提供更多的可近出果嶺的地方。山丘可能要「減緩表面起伏」，因為球員/選手若要到果嶺上，他們會本能地避免以步行的方式上山到達果嶺。思慮欠佳的球員/選手可能不會注意到球場這些把人來人往的流量問題分散到較大區域所進行的一切努力事宜。然而，大多數球員/選手能意識到，球場的狀況若好，他們就是受益最多的人，而且他們也會適當地配合場地以及那些維持人來人往流量控制的設備裝置。

˙ “A” – 給至少已經有四個隨時可用的入口和出口點的果嶺的等級

˙ “B” – 給至少已經有三個隨時可用的入口和出口點的果嶺的等級

˙ “C” -  給至少已經有兩個隨時可用的入口和出口點的果嶺的等級。其它可進出的點雖存在，但需要使用大量的繩索以及/或標誌，以「強迫」球員/選手去使用它們。

˙ “D” -  給只有一個隨時可用的入口和出口點的果嶺的等級。其它可進出的點雖存在，但需要使用大量的繩索以及/或標誌，以「強迫」球員/選手去使用它們。

˙ “F” -  給只有一個隨時可用的入口和出口點的果嶺的等級。而且不管有沒有繩

索，都沒有其它可選擇的出入口。

果嶺的尺寸大小

高爾夫運動已經在過去幾十年歷經了相當多的成長。因此，每年在大多數球場上的果嶺賽事也必然會持續增加中。許多球場的原始架構對早期的球場的使用上來說是完美而且恰當的；不過現在一個球場每年的賽事比以前增加了兩倍或甚至三倍之多，所以球場的原本結構已無法支援現今的情況。就像很多家庭一開始開雙人座的車；但十年後，同一個家庭往往發現他們自己變成開旅行車。


這個影響因素的改善步驟是有限的。由於果嶺往往生長了一段時間（因為當人們使用割草機時，會盡量避免剝掉果嶺草坪邊緣的草皮）；所以如果可以重建果嶺的邊界區，以提供額外的區域或空間，這樣作也是有可能的。這時應該進行探測，以找出根區凹穴的原始邊緣，注意，即使果嶺已經生長，僅僅擴大地面可能比改變割草模式要花更多的力氣。舉例來說，某些種植百慕達草(bermudagrass)的球道、以及有環繞著糠穗草(bentgrass)果嶺的斜坡的國家地區，如果只是擴大割草模式的話，可能會把百慕達草帶進糠穗草果嶺裏面。在這種情況下，因為應先把這些地區的果嶺完成，所以要恢復該地區百慕達草殺蟲消毒的工作。

˙ “A” - 給面積超出7,000平方英尺的果嶺的等級。

˙ “B” - 給面積在6,000到7,000平方英尺的果嶺的等級。

˙ “C” - 給面積在5,000到6,000平方英尺的果嶺的等級。

˙ “D” - 給面積在4,000到5,000平方英尺的果嶺的等級。

˙ “F” -  給面積低於4,000平方英尺的果嶺的等級。

挖洞地區
高爾夫球賽普及、且賽事場次增加(因此，果嶺上的人來人往的流量情況也會增加)之後，另一個會受到影響衝擊的影響因素，就是挖洞地區；或者是在這些地區中，可以適度放置球洞位置的是哪些地區。請注意，「適度」就是「符合資格」的意思。從技術面來講，並沒有不合適的球洞位置這回事，因為就果嶺邊緣的距離或斜坡的嚴重性來說，高爾夫的規則並不會對這些事情提供具體的標準。一般規則是，球洞應位於距離果嶺邊緣大約五步路的地方；而草坪表面水平面則在距離球洞大約3英尺的地方。

要估計果嶺的百分比以推算球洞位置的話，是需要一點功夫的。要對前述估計作業這件事更有感覺的話，可嘗試以前的作法。作法如下：用球座(tees)大致標示出要挖出球洞的地區（這樣的話，高層主管就會繼續受到聘用了）。接下來，估計每一個標示地區其區域面積，將每個地區的區域面積加在一起。用果嶺的總區域面積除以每個地區區域面積的總和。例如，假設果嶺有三個區域可以用來當作放置球洞的位置，這三個區域其總區域面積約 1,500平方英尺。整個果嶺面積是6,000平方英尺。6,000除以1,500= .25或25％。


增加挖洞區域的步驟，包括重新恢復原始果嶺邊界(如以上挖洞地區的討論)，並為果嶺選擇適合的球速。例如，一個依美國高爾夫協會的「球速測定器」(stimpmeter，一種測量果嶺球速的裝置。由高爾夫球選手Sr. Edward Stimpson先生於1935年所發明)標準而修剪到1 / 8英寸高且9英尺球速的果嶺可能是“D”等級；當增加修剪高度範圍到5 / 32英寸且可能產生一個 8英尺球速並增加可用挖洞地區的百分比時，這個果嶺的等級為“C”或“B”。

˙ “A” - 給有超過50%可用挖洞地區的果嶺的等級

˙ “B” - 給有介於40%到50%可用挖洞地區的果嶺的等級

˙ “C” - 給有介於30%到40%可用挖洞地區的果嶺的等級

˙ “D” - 給有介於20%到40%可用挖洞地區的果嶺的等級

˙ “F” - 給有少於20%可用挖洞地區的果嶺的等級

表面排水

對每一個果嶺來說，表面排水是非常重要的，也包括那些內部排水良好的果嶺。即使是建造得最好的根區，它的排水效率也會漸漸慢下來，這是由於多年來植物生產有機物質和引進了一些細緻土壤（特別是粘土、粉土，和極細沙）到根區內的緣故。這些細緻土壤是透過鋪覆、風吹，甚至在灌溉時的水懸浮固體而引入的。某些類型的沙甚至有可能產生化學侵蝕，導致沙子顆粒縮小的現象。

地面排水狀況不良的話，水就會集中在果嶺的低窪地區，對果嶺草坪造成非常惡劣的生長條件。根區會變得飽和，並長時間保持這樣的狀態。這將會導致厭氧（沒有氧氣）的條件，這種條件在短期內導致植物死亡，疾病發病率也因此而增加。同樣的情況也會發生在海藻和惡化的土壤（通常稱為黑色層）上。果嶺表現性能品質變低，不利於打球 – 因為草皮變脆弱，或者果嶺甚至會失去草皮，造成草地表面堅硬度的不一致。


掀起草皮，增加其它的根區組合，以消除由於水的聚集所造成的草坪凹陷；或偶爾更換草皮，以改善表面排水問題。顯然，這個步驟只有在小地區和靠近果嶺邊緣的地方才有其效果，有時會因為靠近果嶺的草皮上有厚厚的雜質層，而立即造成表面排水問題。像這樣換上沒有雜質層的草皮之後，接下來該作的步驟就是移除草皮和雜質層，讓水再次流過果嶺。

˙“A” - 給至少在三個方向上，沒有水聚集的凹處和地表排水問題的果嶺的等級。

˙“B” - 在兩個方向上，沒有水聚集的凹處和地表排水問題的果嶺的等級。

˙“C” - 在一個方向上，沒有水聚集的凹處和地表排水問題的果嶺的等級。

˙“D” - 給在球場中央和出口點表面有排水問題的果嶺的等級。

˙“F” - 給有集水窪地問題的果嶺的等級。
內部排水及根區孔隙

在決定是否需要完全重建高爾夫果嶺時，內部排水系統和根區孔隙往往是唯一需要考慮的因素。美國高爾夫協會針對這些因素，提供了具體的指導方針（見美國高爾夫協會的果嶺施工方法指南）但是，往往球場會照這些準則重建，卻不考慮其他許多會促成原始果嶺表現不佳的因素。因此，令人不意外的是，新建果嶺的表現性能不如預期。內部排水系統和孔隙度非常重要，但它們無法彌補缺乏光照、空氣不流動、管理不良的人來人往流量的控制等問題。

毫無疑問，良好的內部排水對果嶺的整體表現性能，是非常有影響力的，特別是在不太理想的惡劣的氣候和水質的地方。測量內部排水的程度就如同在測量滲入率或導水率一樣，根區孔隙度代表了兩種孔隙- 毛細管和非毛細管 - 總和的類型。毛細管孔隙度是測量一個裝滿了水的根區的混合物的毛孔的百分比；而非毛細管孔隙度是指充滿空氣的毛孔百分比。為了準確地確定這些因素，應從果嶺採樣取證，並把樣本提交到物理土壤測試實驗室。


缺乏重建果嶺的完整計畫時，增加鑽孔通氣是增加內部排水和孔隙率的最有效方法。通常，組合深叉和傳統的空心管刃的鑽孔通氣是必要的。現在，很多場地會把水的注入透氣通風與鑽孔通氣包括在內，作為機械鑽孔通氣的補充(不是取代)做法。

˙“A” – 給按照美國高爾夫協會的指導方針所建立的果嶺的等級。

˙“B” - 給非美國高爾夫協會果嶺、且導水率超過每小時 6英寸，和具有地下排水系統的功能的果嶺的等級。

˙“C” - 給果嶺與導水率超過每小時 6英寸，但沒有地下排水系統的果嶺的等級。

˙“D” - 給在根區剖面層上方6英寸、具有一個能夠防止快速流動的水流過根區的表層的果嶺的等級。

˙“F” - 給與導水率低於每小時 6英寸的果嶺的等級。
灌溉控制和覆蓋範圍

當要對果嶺的整體表現性能作評估時，灌溉控制和覆蓋範圍是常被忽視的另一個地方。雖然適當的灌溉一直是重要的，但降低修剪高度和使用各種草類品種也會強化對果嶺的控制和精確性的需求。常理讓我們了解，充分循環、以及覆蓋果嶺和果嶺周圍與球道周邊地區的掛在半空中的噴頭，都可以盡可能地滿足每個草皮地區的需求。例如，一個維持在3 / 16英寸或更低高度的糠穗草和百慕達草果嶺，他們所需要的水資源，和修剪到1 / 2英寸的百慕達草或修剪到2英寸的六月禾(bluegrass)的用水需求不同。不同的修剪高度和不同的草坪所需要的灌溉頻率和數量都不同。因此，即使是精心設計過的安裝與操作的系統，也往往必須以手工澆水的方式輔助之。很顯然，一個缺乏適當間隔、又有噴嘴不當、或不當的壓力調節的灌溉控制將造成很多問題。改善步驟包括灌溉系統的升級、提供單頭控制、安裝周邊系統、從周圍草地澆水而不要和果嶺同時澆水、搬遷噴頭，甚至增加更多的灌溉覆蓋面積，並改變噴嘴的尺寸大小，以達到更好的灌溉覆蓋面積和適當的壓力調節。也可以多用手工澆水，以幫助彌補未達標準的灌溉系統。 

˙“A” - 結合完整的循環和可調節部分噴頭朝外的灌溉循環系統的果嶺的等級。這種灌溉循環系統通常被稱為外圍系統。透過自動灌溉系統，每一個噴頭應能獨立控制。

˙“B” - 給果嶺周邊沒有灌溉系統，但設有間距正確的單頭控制噴頭的果嶺的等級。

˙“C” - 給沒有周邊灌溉系統，且沒有單頭控制噴頭的果嶺的等級。

˙“D” - 無周邊系統，沒有單頭控制，也沒有衛星可以控制像球場其它地區一樣、位於同一灌溉循環系統的果嶺的等級。

˙“F” – 只有人工灌溉系統的果嶺的等級。

草坪草種純度

年齡較大的果嶺往往會種植超過一個以上的草種或甚至相同草種的不同的生物類型的草。例如，年齡較大的糠穗草果嶺往往有較大的比例的早熟禾(Poa annua)混合在糠穗草裏面。糠穗草和百慕達草果嶺經過一段時間，開始「打破」基因，產生各種生物型態 - 通常在同一個果嶺中會有多達三個或更多的生物型態草皮。這些不同草種和生物型態各具有其特殊的弱點，會讓昆蟲、疾病、氣候壓力，特別是修剪的高度，有機可乘。因此，果嶺表面覆蓋越多不同種類草種，其管理越是困難。

除了非常輕微的早熟禾蔓延情況、以及/或需要「去除」“ off ” 的草種類型，此外沒有什麼方法能比全面重新種植草坪草種更能恢復草坪的草種純度。那時，應提高草坪的修剪高度，以便讓那些最不能忍受低修剪高度的草種適應果嶺的草種類型，這樣做將有助於依照果嶺的品質達到草坪草種的一致性。

˙“A”- 給由純一草種所組成的果嶺的等級。

˙“B”- 給低於10%“off”草種(也就是草種的混合比例低於10%)所組成的果嶺的等級。

˙“B”- 給低於20%“off”草種(也就是草種的混合比例低於20%)所組成的果嶺的等級。

˙“C”- 給低於30%“off”草種(也就是草種的混合比例低於30%)所組成的果嶺的等級。

˙“D”- 給低於40%“off”草種(也就是草種的混合比例低於40%)所組成的果嶺的等級。

˙“F”- 給低於50%“off”草種(也就是有將近一半左右不同的混合草種)所組成的果嶺的等級。
擊球流量

於此，沒有農藝秘訣 – 因為，越少使用您的果嶺，您的果嶺就越健康。當球員/選手無可避免地將這個球場與下一個球場作比較時，果嶺必須忍受人來人往的流量，這一點是最常被忽視的影響因素。

可以改進的農藝措施包括以下內容，而至關重要的是在建立具有最佳草坪的果嶺時、使球場得以維持其狀態的氣候。農藝可以作到的事並不意味著就是合乎當時情況的合理農藝方法。一直保持在炎熱和潮濕的氣候條件下的糠穗草果嶺，其不能承受與在相同氣候條件下的百慕達草果嶺的一樣的打球量。高層主管也應確保能維持足夠的修剪高度，以減緩對草坪所造成的沉重的人來人往流量負荷。鋪覆、施肥，和栽培做法必須加以調整，以便在草根冠部和根區的混合物之間，維持一個襯墊或一層薄薄的有機物質的底層（通常是具有研磨作用的）。應保持鉀的高水平，以支持強壯植物，使其更能承受壓力。應鼓勵穿無釘鞋（因可大大改善打球品質質量以及減少對草皮的傷害）。
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˙“A”- 每年接收少於20,000局賽事的果嶺的等級。

˙“B”- 每年接收少於30,000局賽事的果嶺的等級。

˙“C”- 每年接收少於40,000局賽事的果嶺的等級。

˙“D”- 每年接收少於50,000局賽事的果嶺的等級。

˙“F”- 每年接收超過50,000局賽事的果嶺的等級。
水質

用來灌溉果嶺的水可以造就草坪的成功或失敗。用含有豐富鹽份或碳酸氫鹽的水來維修保養果嶺。建立水的等級制度是不可能的，因為有許多因素會交互影響水的品質。如果您的水質有問題，最好是徵求一個合格農藝師的意見，以確定水質對果嶺的影響衝擊。下面列出的等級是一般準則。我有一個包括水質參數的表格，其有助於評級過程。
˙“A”- 優質水。

˙“B”- 品質不錯的水。

˙“C”- 勉強可以接受的水質

˙“D”- 劣質水

˙“F” - 水質極差的水

解析灌溉水質的準則：使用上的限制程度
	潛在問題
	單位
	無
	輕微至中度
	嚴重

	鹽度
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	電導度值 可溶解塩濃度總和

EC(w) TDS
	單位長度的電導度

dS m-1
	<0.7
	0.7 - 3.0
	>3.0 

	
	每公頃的產出mg L-1
	<450 
	450 - 2000
	>2000

	鈉吸附比 = 0-3 與電導度值=
SAR = 0-3 and EC(w) =
	
	>0.7
	0.7 - 0.2 
	<0.2

	鈉吸附比 = 3-6 與電導度值= 
SAR = 3-6 and EC(w) =
	
	>1.2
	1.2 - 0.3 
	<0.3 

	鈉吸附比= 6-12 與電導度值

SAR = 6-12 and EC (w)
	
	>1.9
	1.9 - 0.5 
	<0.5 

	鈉吸附比 = 12-20 與電導度值= 
SAR = 12-20 and EC(w)=
	
	>2.9
	2.9 - 1.3 
	<1.3 

	鈉吸附比 = 20-40 與電導度值= 
SAR = 20-40 and EC(w)=
	
	>5.0
	5.0-2.9
	<2.9 

	鈉(Na) 
Sodium (Na)
	
	
	
	

	根吸收(root absorption)
	鈉吸附比
(SAR)
	<3
	3 - 9
	>9

	葉面吸收(foliar absorption)
	毫當量
(meq L-1)
	<3
	>3
	

	氯化物(Cl) 
Chloride (Cl)
	
	
	
	

	根吸收
(root absorption)
	毫當量

(meq L-1)
	<2
	2 - 10
	>10

	
	毫當量

(meq L-1)
	<70 
	70 -355
	>355 

	葉面吸收
(foliar absorption)
	毫當量
(meq L-1)
	<3 
	>3 
	

	葉面吸收
(foliar absorption)
	毫當量
(meq L-1)
	<100 
	>100 
	

	硼（B）
Boron (B)
	毫當量
(meq L-1)
	<1.0 
	1.0 - 2.0 
	>2.0 

	雜項影響
(Miscellaneous Effects)
	
	
	
	

	碳酸氫鹽(Bicarbonate)
	毫當量
(meq L-1)
	<1.5
	1.5 - 8.5
	>8.5 

	(碳酸氫根) (HCO3)
	
	
	
	

	有礙觀瞻的葉面沈澱物

(unsightly foliar deposits)
	每公頃的產出mg L-1
	<90
	90 - 500
	>500

	衡量溶液酸鹼性的數值

(pH)
	
	正常範圍6.5 - 8.4 
	
	

	餘氯

(Residual chlorine)
	每公頃的產出mg L-1
	<1.0 
	1 - 5
	>5 


資料來源：「污水再利用於灌溉高爾夫球場」 - 摘自韋斯科特和艾爾斯 (1984年) ; 法納姆等人(1985年)
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其他等級的影響因素

還有許多其它因素是評級小組應考慮的。它們包括以下可能性：
˙測量線蟲水準

˙經驗和技能的維修人員

˙合適的維修設備的可用性

˙高層主管的任期與技能

˙競存能力
˙修剪高度

高層主管的技能也許是所有這些討論中，最主觀的過程。毫無疑問的是，一個熟練的高層主管已投入過時間去學習果嶺的特定細微差別，也可以對這些果嶺的整體表現性能有極為積極正面的影響。然而，無論他們的技能如何，沒有任何一位高層主管，完全可以克服上面所討論的造成果嶺壓力的各種影響因素。高層主管不能提供光線、流動空氣、適當規模、排水，或良好水質。假設您的球場有一位技能在水準之上的高層主管，那麼團隊會是比較明智的，他們可以首先修正很多跟阻擋果嶺進步有關的其他影響因素。不過，令人吃驚的是，往往是被認為沒有才能的高層主管，當其有機會建立適當的果嶺管理時，突然發展出第一名的果嶺。順便一提，其實幫助改善高層主管是可以有步驟的，球場領導應支援高層主管的努力學習，讓他/她有機會參加全國、州和地方的各級教育會議。果嶺管理的科學與藝術，會因新技術的引進而快速改變；而且，壓力還在持續增加中，對現今的果嶺來說，是必須忍受的壓力。

發展效能表現報告表能確定改進果嶺需要哪些工作，它還可以幫助確定重建是否是必要的。最後，先完成報告表，然後才能建立或重建球場。因為這樣可以幫助確保在施工完成後，果嶺能達到既農藝健全，又有能力提供高品質的果嶺條件。
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